
SESIÓN 1: SOPA DE LETRAS: «EXALTADO»

MATERIALES Y PREPARACIÓN
•	 Copia de la «Sopa de letras: «EXALTADO» (véase la página siguiente) para cada 

participante
•	 Lápices o bolígrafos

INSTRUCCIONES
•	 Distribuye copias de la sopa de letras, 
•	 Encuentra las palabras y márcalas

CONEXIÓN
•	 Esta semana estamos aprendiendo a exaltar a Dios. Dios es mucho más grande de lo que 

nos imaginamos. Las palabras que encontraste en la sopa de letras son recordatorios de la 
grandeza de Dios y de los maravillosos detalles que ha puesto en el mundo que creó. Dios 
creó todo lo que existe, ¡y aún así quiere pasar tiempo con nosotros! 
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SESIÓN 2: JUEGO DE PALABRAS

MATERIALES Y PREPARACIÓN
•	 Copia de la sopa de letras «Dios tiene cuidado» para cada participante.
•	 Bolígrafo o lápiz

INSTRUCCIONES
•	 Distribuye copias de la «sopa de letras».
•	 Utilizando sólo las letras de la frase «Puedo confiar en que Dios cuida de mí», pide a los 

participantes que vean cuántas palabras pueden formar.

CONEXIÓN
•	 Di: «La confianza suele ser difícil para las personas. Sin embargo, nuestro estudio bíblico 

de hoy nos enseña que podemos confiar en que Jesús nos cuidará pase lo que pase en 
nuestras vidas. Como los discípulos, puede que estés atravesando una tormenta. Jesús 
no siempre detendrá la tormenta, pero siempre estará con nosotros y nos cuidará a través 
de ella».



JUEGO DE PALABRAS

¿Cuántas palabras puedes formar utilizando sólo las letras de la siguiente frase?:

PUEDO CONFIAR EN QUE DIOS CUIDA DE MÍ.

1.	 	

2.		

3.		

4.		

5.		

6.		

7.	 	

8.		

9.		

10.	 	

11.		

12.	 	

13.	 	

14.	 	

15.	 	

16.	 	

17.	 	

18.	 	

19.	 	

20.	 	

21.	 	

22.	 	

23.	 	

24.	 	

25.	 	

26.	 	

27.	 	

28.	 	

29.	 	

30.	 	

31.	 	

32.	 	

33.	 	

34.	 	

35.	 	

36.	 	
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SESIÓN 3: CRUCIGRAMA: «JESÚS ME AMA»

MATERIALES Y PREPARACIÓN
•	 Copia del crucigrama «Jesús me ama» para cada participante
•	 Lápiz o bolígrafo  

INSTRUCCIONES
•	 Distribuye copias del crucigrama.
•	 Utiliza las pistas para completar el crucigrama.

CONEXIÓN
•	 Jesús nos ama Este crucigrama está lleno de palabras que nos recuerdan el estudio 

bíblico de hoy y la forma en que Jesús mostró Su amor a una mujer samaritana en 
particular. Lo hizo cuando ella todavía era pecadora. Mostró que, aunque no está de 
acuerdo con el pecado, nos ama y quiere que recibamos Su amor, perdón y salvación. El 
realmente nos ama. 
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CRUCIGRAMA: «JESÚS ME AMA»

Verticales
1. ______ salvadora.
3. La forma en que siempre hacemos las cosas
6. Rescate del pecado y la muerte.
8. �Pensamientos, palabras o acciones que desagradan a 

Dios.
10. De dónde se extrae el agua.
11. Decirlo a todo el mundo.

Horizontales
2. H2O
4. Hacia dónde se dirigía Jesús (historia de hoy)
5. El Salvador del mundo
7. Del género femenino
9. La mujer ______
12. Demostrar que algo es cierto
13. Dios lo demostró enviando a Jesús
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SESIÓN 4: ZARIGÜEYA: «TAG»

MATERIALES Y PREPARACIÓN
•	 Linterna pequeña
•	 Un salón que puedas hacer más oscura de lo normal (si es posible)

INSTRUCCIONES
•	 Guía a los adultos para que se sienten en círculo. Apaga las luces si es posible hacerlo con 

seguridad. Di: «Nicodemo vino a Jesús de noche para hacerle preguntas. Vamos a pretender 
que es de noche para este juego».

•	 Explica que el juego se llama «Etiqueta la zarigüeya», ya que las zarigüeyas suelen estar 
activas de noche. Dile a los participantes cerrarán los ojos y se pondrán a «dormir». Tú 
elegirás a un jugador para que sea la «zarigüeya», tocándole en el hombro y dándole una 
linterna. Elige a otros dos jugadores para que sean los «búhos», dándoles un toque en el 
hombro. Pídele a la zarigüeya y a los búhos que abran los ojos. La zarigüeya puede elegir a 
una persona para «marcarla» iluminándole los pies con la linterna. Luego la zarigüeya puede 
devolverle la linterna y los tres pueden volver a «dormir».

•	 Di: «¡Despertad todos! Anoche, la zarigüeya marcó a alguien. Tienen que adivinar dos cosas: 
¿quién es la zarigüeya y a quién ha marcado? Hay dos búhos que estaban despiertos y lo 
vieron todo. No pueden decir quién es, pero cada uno puede dar una pista». 

•	 Revela la identidad de los búhos y deja que den sus pistas. Guía al grupo para que adivinen 
una zarigüeya y una persona que fue marcada, y luego revela si acertaron. Si el grupo elige 
correctamente a la zarigüeya, ¡gana! Si no, la zarigüeya tiene otra ronda para etiquetar. Si el 
grupo adivina a quién etiquetó la zarigüeya, esa persona queda fuera hasta que se descubra 
a la zarigüeya. 

CONEXIÓN
Di: «Nuestro juego tenía que ver con un misterio, ¿verdad? Nicodemo intentaba comprender lo 
que debía de parecerle un misterio. ¿Quién es Jesús? ¿Por qué ha venido? ¿Es realmente el Hijo 
de Dios? Jesús le dijo a Nicodemo la verdad: Él es el Hijo de Dios y vino para que todo el que 
crea en Él no muera, sino que tenga vida eterna. Qué gran noticia!».



SESIÓN 5: DIENTES DE LEÓN (POMPONES) AL VIENTO

MATERIALES Y PREPARACIÓN
•	 Pompones (5 por grupo), cinta de pintor, popotes (1 por jugador)
•	 Crea una estación de juego para cada grupo de cinco jugadores pegando medio metro 

de cinta adhesiva en un extremo de la mesa. Coloca la tira de cinta de pintor con el lado 
adhesivo hacia arriba y sujétala con una pequeña tira de cinta adhesiva en cada extremo.

INSTRUCCIONES
•	 Forma equipos de cinco jugadores y asigna a cada equipo una estación.
•	 Cada jugador recibirá un popote. El primer jugador de cada grupo se sentará en un extremo 

de la mesa y utilizará el popote para soplar el pompón «diente de león» por la mesa hacia la 
cinta adhesiva del otro extremo.

•	 El jugador intentará soplar el pompón hasta la cinta adhesiva. A continuación pasará el 
siguiente jugador. Los equipos competirán hasta que los cinco jugadores hayan tenido un 
turno.

•	 Ganará el equipo que tenga más pompones pegados a la cinta.
•	 Para añadir un reto, asigna a los ayudantes de la EBV que lleven popotes a diferentes mesas 

e intenten soplar «dientes de león» fuera de su trayectoria.

CONEXIÓN
Di: «¡Este juego puede ponerse difícil cuando hay vientos cruzados que intentan desviarte del 
rumbo! La vida también puede ser difícil y estar llena de dificultades. Sin embargo, con Jesús 
tenemos a alguien que nos ama y cuida de nosotros cuando nos enfrentamos a dificultades. 
Él prometió cuidarnos siempre, incluso más de lo que cuida el más pequeño de los dientes de 
león de nuestro jardín. Él siempre cumple Sus promesas».
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